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Resumo

Este artigo tem como foco discutir a ludicidade pratica docente numa classe de

alfabetizacdo e as contribuicbes do ludico pareitarh e a escrita como pratica social. As

guestdes que norteiam este estudo é saber seicaldde na pratica docente promove a

aprendizagem significativa na alfabetizacdo? Ochiidiorna as aulas mais interativas e

prazerosas? O ludico contribui para uma pratica fieedida? Trata-se de um recorte de uma
pesquisa etnografica referente o Pacto pela Aliedogto na Idade Certa no Distrito Federal:

reflexbes sobre a formacdo continuada de Professoreesultados de aprendizagem, em
andamento, que busca investigar os elementos wontds das praticas pedagoégicas bem
sucedidas nas classes de alfabetizacdo em 14 r@pja@oordenacdes Regionais de Ensino
do Distrito Federal. Na metodologia segue-se unmsquisa etnografica e como suporte

tedrico recorreu-se aos autores que discutem betifacdo e o letramento. Com base nos
resultados conclui-se que a ludicidade esta preseas praticas bem sucedidas na pratica
docente a fim de proporcionar uma alfabetizacdo gora leitura critica e emancipadora na

alfabetizacao.
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Introducao

O ludico esta presente no jogo, brinquedo e brigicadcomo uma ac¢ao voluntaria da
crianca, um fim em si mesmo e nesse processo Aacarieonstréi sua propria realidade,
contextualizando com elementos da realidade coadigISHIMOTO, 1994).

Essa acdo voluntaria da ludicidade esta presenfalama& nos gestos que a crianca
expressa ao brincar de forma prazerosa e ao inme@y o mundo que a rodeia (ROJAS
2007).

! Artigo extraido de pesquisa financiada pelo CNRgnodalidade universal (2014), o Pacto pela Atfabedo
na Idade Certa no Distrito Federal: reflexdes saldi@macéao continuada de Professores e resultidos
aprendizagem.
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A educacdo dessa maneira é encantadora, com ésfiiogda transformagéo e nao de
estagnacdo, pois a criangca, como sujeito historaqmende, reflete, observa numa
reciprocidade de aprendizagens (ROJAS, 2007).

Nessa perspectiva a educacdo em movimento tormatiagpdocente democratica e
desperta no aluno a curiosidade, a insubmissampacidade de aprender criticamente,
construindo e reconstruindo o saber ensinado. fsd@a remete ao professor emancipador
que faz da acdo pedagdgica uma educacao contraamize;do € memorizacdo ou qualquer
tipo de adestramento de saberes prontos (FREIR5,).19

Esse propdsito mediador de educacdo torna possiwelvir, o falar e o pensar,
promovendo e ampliando as capacidades intelecteiass situagbes de interlocugdes,
cooperacao, diadlogo entre o professor e aluno (NB@, 2011).

A alfabetizacdo com essa intencdo mediadora despgmara o propoésito do aluno
compreender o que |é e 0 que escreve, com a fagaide articular a leitura e escrita e 0 uso
dessa leitura e escrita como prética social (SOARES9).

Os livros abordam a alfabetizacdo associada adipgutuguesa, a juncédo das letras
do alfabeto e a construcdo da escrita, porém értarge valorizar o papel da ludicidade na
alfabetizacdo com o intuito de articular a leitera escrita, tornando o individuo capaz de
compreender e interpretar o mundo.

Sendo assim, as questdes que norteiam este estat®ese: a ludicidade na pratica
docente promove a aprendizagem significativa rebatfzacdo? O ludico torna as aulas mais
interativas e prazerosas? O ludico contribui pama pratica bem sucedida?

Este estudo justifica-se pela importancia de liefsgtbre a perspectiva de uma pratica
docente emancipadora com compromisso politico &lsaalfabetizar nesta perspectiva é
muito mais que meramente ensinar ler e escrevatoounar os codigos linguisticos, mas
alfabetizar refletindo e refratando (BAKHTIN, 20Hbre uma realidade concreta (FREIRE,
1996).

Parte-se do pressuposto de que o processo detialidgie com a ludicidade faz com
que os alunos percebam o uso social em detrimentond transmisséao e a reproducéo de
conhecimentos descontextualizados. A ludicidadeitsuga curiosidade e a criatividade na
promocao de uma alfabetizacdo problematizadoraez=apio da realidade com a perspectiva

critica.



Este artigo tem como foco discutir a ludicidadepnatica docente numa classe de
alfabetizacdo e as contribuicbes do Iudico paraitarh e a escrita como préatica social,
compreendendo e interpretando o0 mundo com os jog@sicas, brinquedos e brincadeiras.

Trata-se de um recorte de uma pesquisa etnograéiterente o Pacto pela
Alfabetizagéo na Idade Certa no Distrito Federflekdes sobre a formagao continuada de
Professores e resultados de aprendizagem, em aniargae busca investigar os elementos
constituintes das praticas pedagogicas bem sucedida classes de alfabetizacdo em 14
(quatorze) Coordenacbes Regionais de Ensino deitDisederal. Na metodologia segue-se
uma pesquisa etnografica e como suporte tedricorrcse aos autores que discutem a
alfabetizacdo e o letramento. Assim, apresentdoesas possibilidades educacionais com a
perspectiva da ludicidade na alfabetizacdo a pdatipratica pedagogica de duas professoras

do 1° e 2° ano do Ensino Fundamental, de duasassgablicas do Distrito Federal.

A pratica pedagogica docente

“Pensar a pratica enquanto a melhor maneira ddeagear a pratica. Pensar a prética
através de que se vai reconhecendo a teoria nélatiela” (FREIRE, 1997, p. 11)

Assim, a pratica docente esta ligada aos conceédsoria e pratica, que provém do
grego, significa agir para uma atividade consciereambito da experiéncia e da acao. A
pratica designa por sua vez a uma teoria mediatizach elementos praticos e sob o olhar de
interesses praticos, configurando motivacdes pardp(SCHMIED-KOWARZIK, 1988).

Desta maneira, a pratica docente sob essa Otica eduperspectiva de uma tomada
de consciéncia critica e para que os alunos nedfaticancem a praxis (KUENZER, 1989).
Saviani (2008) afirma que a praxis educativa € idage teoria-pratica e que uma reflete a
outra. Por isso, a préatica significativa ndo podesiar desvinculada das acdes de
conhecimento, de identidade, de avanco e de refldad contradi¢cdes. Freire (1996) afirma
que uma pratica pedagogica séria, comprometidaaeplaa quer os educandos participem
das experiéncias politica, ideoldgica, gnosiologicke ética.

Sendo assim, a pratica docente critica ndo podeirmdinse com passividade diante

das questdes contraditorias da realidade, commoatfireire (1997, p. 18):



A tentativa de reduzir professoraa condicdo ddia € uma “inocente” armadilha
ideoldgica em que, tentando-se dar a ilusdadiicara vida da professora o que
se tenta é amaciar a sua capacidade de luta cetéel#rno exercicio de tarefas
fundamentais. Entre elas, por exemplo, a de des&iss alunos, desde a mais tenra
e adequada idade, através de jogos, de estériagitdms para compreender a
necessidade da coeréncia entre discurso e praticajiscurso sobre a defesa dos
fracos, dos pobres, ddgscamisados apraticaem favor docambado® contra os
descamisadogjm discurso que nega a existéncia das classesss@gas conflitos,

e a pratica politica em favor exatamente dos padero

A préatica docente reflexiva, critica perpassa por educador que € inquieto,
instigador, humilde e persistente. Aquele que ensonteudos, mas também ensina a pensar
certo para a vida em detrimento de uma memorizagi@inica e uma educacao alienante. A
pratica docente reflexiva exige consciéncia doabamento (FREIRE, 1996) do ser humano,
pois um ser consciente do inacabamento procuraseer mais.

Isso demonstra que uma pratica pedagdgica criimee-se pela teoria e a pratica
como unicidade, com condi¢Oes de liberdade, decégmsa e de educadores que assumem a
sua acdo educativa como transformadora. E tranafosmgnifica conhecer, problematizar,
perceber os problemas da pratica cotidiana, deriéxges anteriores e 0 surgimento de
novos temas que suscitardo a reflexdo para umagsarcial.

A teoria numa perspectiva critica suscita transém@es na conscientizagdo dos
alunos, tornando o processo de ensino-aprendizagesnpossibilidade para uma educacéo
transformadora de superacéo as exclusdes e dememipi da alienacéo e barbarie.

Saviani (2008) demonstra que a prética social fiignproblematizar os instrumentos
tedricos e préaticos para a compreensédo e solucsiprdblemas da realidade. Conhecer a
realidade e os problemas que estdo em volta, esraéar o propdsito de ir contra ideias
hegemaonicas de reproducao de desigualdades.

A préatica docente emancipadora exige reconhecer aqeglucacdo € ideoldgica.
(FREIRE, 1996) E a palavra, o signo na alfabetiaeg@o ideoldgicos refletem e refratam
valores sociais, pois todo produto ideoldgico pde@ima realidade (BAKHTIN, 2004).

Letramento e alfabetizacao

A discussdo do letramento no Brasil difere dos derpaises como a Franca e o0s
Estados Unidos, pois em nosso pais o letramenge suraigado no conceito de alfabetizacédo
e isso tem ocasionado uma inadequada e inconvenfasfio dos dois processos, com

prevaléncia do conceito de letramento (SOARES, R003



Vérias causas podem ser apontadas para essa pegdpetificidade do processo de
alfabetizacdo; limitando-me as causas de naturedagdgica, cito, entre outras, a
reorganizacdo do tempo escolar com a implantacasisiema de ciclos, que, ao
lado dos aspectos positivos que sem duvida teng pader — e tem trazido — uma
diluicdo ou uma pretericdo de metas e objetivara@ns atingidos gradativamente ao
longo do processo de escolarizacdo; o principiprdgressao continuada, que, mal
concebido e mal aplicado, pode resultar em desammipso com O
desenvolvimento gradual e sistematico de habilislacempeténcias, conhecimentos
(SOARES, 2003, p. 9)

Os estudos referentes ao letramento acompanhapaas&o dos usos da escrita desde
0 século XVI a partir da emergéncia do Estado cammade politica, a formacdo de
identidades nacionais, 0 desenvolvimento das @&énca emergéncia da escola, o
aparecimento das burocracias letradas, sendo aasimmudancas politicas, sociais,
econdmicas e cognitivas com o uso intensivo datag&lEIMAN, 1995).

No século XXI cerca de vinte milhdes de brasileeoam analfabetos, representando
cidadaos que possuiam apenas rudimentos de leitasarita. Contudo, esperava-se que 0s
trabalhadores urbanos tivessem no minimo condigédsr e compreender avisos, ordens e
instru¢des. Havia campanhas de alfabetizacéo srigela governo federal, cujo objetivo era
ensinar e decifrar palavras simples, porém a et de analfabetos era continua em
decorréncia dos sistemas escolares inadequadoscendg;0es sociais de desigualdades
(CARVALHO, 2012).

Desta forma, os estudos comecam a descrever ag@esndle uso da escrita e 0s
efeitos das praticas de letramento em grupos ntém@s, que muitas vezes sao analfabetos,
porém estdo inseridos em um meio altamente letlddem ndo dominar assim o cédigo
linguistico da escrita, mas ja sabem o uso soaislpdlavras. A palavra letramento ndo esta
dicionarizada com um conceito Unico, ha uma conigéele de estudos, pois o letramento
significa uma prética discursiva de determinadggrsocial, relacionado ao papel da escrita
para tornar significativa a interacao oral, mas g@e envolve necessariamente as atividades
especificas de ler ou escrever (KLEIMAN, 1995).

Soares (2009) com dificuldades em dar um Unicafgigdo para o letramento definiu
como praticas sociais de leitura e escria. Sendestado ou condicdo que adquire um
individuo de apropriar-se da escrita e das suaig@sasociais. Dessa maneira, ser letrado
consiste em adquirir ndo somente as habilidadderde escrever, mas de utilizar a leitura e
escrita na sociedade. Assim, letramento néo ¢ 4/Jgo que as pessoas tém ou nao tém, mas
ele é continuo, variando do nivel mais elementanais complexo de habilidades de leitura e
escrita e de usos sociais” (SOARES, 2009, p. 89).



Soares (2009) também diferencia alfabetizado dedet a partir da extensdo e
qualidade do dominio da leitura e da escrita. Marique uma pessoa alfabetizada conhece
o0 codigo alfabético, 1é e escreve, sabe que soms detras representam, mas nao €
necessariamente usuario da leitura e escrita na satial. Um exemplo sdo pessoas
alfabetizadas que podem ter pouco ou nenhum coptato a escrita em jornais, livros,
revistas, documentos e muitos outros tipos de teXifabetizado e letrado é alguém que
utiliza a escrita e leitura com desenvoltura e pegiade para dar conta das atribuicdes sociais
e profissionais (CARVALHO, 2012).

Ferreiro (1993) menciona que a escrita vai muigonatle produgdes gréficas por parte
das criancas, pois é necessério interpreta-lagluBiroa lingua escrita € muito mais que
decifrar marcas feitas, pois a lingua escrita tema multiplicidade de usos sociais. Por isso,
uma crianca quando chega a escola traz experiédaidé& a dia do uso da leitura e escrita
mesmo antes de ser alfabetizada.

Paulo Freire (2007) atribui a alfabetizacdo um mumele organizacéo reflexiva do
pensamento com intuito de desenvolver uma consaiénitica, capaz de inserir o educando
no processo de democratizacdo da cultura e dedgaer. E o letramento torna-se necessario,
pois traz consequéncias politicas, econdmicagjraist para os individuos que se apropriam
da lingua escrita, tornando isso parte das suas wodmo meio de expressdo, comunicacao e
leitura de mundo (FREIRE, 1989).

Metodologia da Pesquisa

Esta pesquisa esta inserida no projeto “Analisgexviencdo pedagdgicas: o Pnaic no
Distrito Federal” que objetivou investigar os elenos constituintes de praticas pedagoégicas
bem sucedidas em classes de alfabetizacdo dasuatbrige) Coordenacdes Regionais de
Ensino do Distrito Federal. A perspectiva da pesgjpretendida, além da complementacéo
do processo de formacao continuada dos articulaqurdagdgicos/orientadores de estudo e
professores alfabetizadores, visa apresentar ascgsrapedagdgicas que merecem ser
publicamente valorizadas, quer pelo exemplar desehgpdos seus alunos no processo de
alfabetizacao, quer pela criatividade e compromisiico-ideoldgico das instituicdes e dos
seus agentes especificos.

Esta pesquisa é qualitativa, tendo como base areemgfo dos fendbmenos educativos
e 0s sujeitos envolvidos. O percurso percorridodfwiuma pesquisa etnografica que visa o

interesse pelo método de observacédo participamatejual a observacdo e a participacéo



entrelacam-se. O etndgrafo participa ativamenteida diaria das pessoas por um periodo
longo de tempo, observando o que acontece, escutarglie € dito, fazendo perguntas,
coletando qualquer dado que esteja disponivel (KLEZD04). A investigacdo ocorreu em
duas escolas publicas do Distrito Federal no peritdel agosto a novembro de 2014. As
professoras alfabetizadotagie contribuiram com a pesquisa foram de duaggsofas do 1°
e 2° ano do Ensino Fundamental. A turma da esclalss€ do Gama era composta de 15

alunos do turno matutino e da escola Classe dodGile?4 alunos.
A ludicidade no processo de alfabetizacao

A pesquisa da ludicidade no processo de alfabéiivdQi realizada a partir da
observacéo de trés situacfes pedagogicas. Alémtaavista e aplicacdo do questionario para
saber como era a pratica pedagogica das professquess eram as praticas bem sucedidas.

Duas situacbes da professora Amélia do 1° ano fa@m jogos matematicos que a
professora Amélia do 1° ano utilizou, a primeira & nome de “Pintando o sete” e a segunda
“Esquerdinha”. As instru¢bes para os jogos foramlizadas com a leitura das regras
coletivamente e em seguida um aluno exemplificouacera jogado.

No dia do jogo Pintando o sete estavam presentes aloinos. Inicialmente todos
estavam sentados em circulo no chdo da sala. ®aegar a explicacdo do jogo a professora,
primeiro explorou o titulo do jogo, fazendo indaiges sobre o significado de “pintando o
sete”. Com isso ela explicou que significa dizee gma pessoa estava aprontando, fazendo
travessuras. Logo a professora perguntou: - O guésvprecisavam saber para entender o
jogo? Os alunos responderam que precisavam damigdss. A professora foi além e
perguntou em quais diferentes situacfes era nemedsaas instrucbes. As respostas dos
alunos estavam relacionadas a montagem de guarda-eoo uso da televisao.

No segundo momento foi apresentado um cartaz caegags do jogo e 0s materiais
que seriam utilizados. Para jogar o Pintando o feeten necessarios dois dados, o primeiro
era com 0s pontinhos e o segundo com numeros, ciutdas, sendo a primeira com 0s
nameros 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10, 11 e 12 e a segapdnas com 0 namero sete, sendo sete

vezes 0 numero sete.

3 as professoras: Amélia Virginia Damasceno C. Maéiela Escola Classe 29 do Gama- DF. Meire Lucia de

Araujo é da escola Classe 05 do Guara- DF



Nessa primeira situacdo dois alunos foram convislgshra demonstrar o jogo. O
primeiro aluno jogou os dados e em seguida sono@o, inarcou na cartela o numero que
representava o resultado da soma. O segundo aardnfmesmo modo, jogando e somando
os valores e marcando na cartela o resultado. dpuaprofessora percebia que os alunos nao
estavam compreendendo, pedia para os alunos jogasss uma vez.

O objetivo do jogo era marcar a primeira cartelapi@®neiro a marcar todos os
nameros sete perdia e vencia aquele que marcadsse ¢ demais numeros. O jogo foi
jogado em trios e um dos combinados era autormamgeio da frase: “Eu te autorizo a jogar”
para que o proximo aluno prosseguisse.

No primeiro momento o dado utilizado foi o de pohts. Para chegar ao resultado os
alunos contavam o0s pontinhos que estavam nos dBdosebeu-se que 0s alunos estavam
empolgados com o jogo e os resultados. Um momentiestaque era que cada aluno somava
0S seus numeros e também conferia a soma da opelagdlega para ver se estava correto.
Quando uma crianga marcava o0 sete a reacao ela laestante, demonstrando que estava
sabendo lidar com a questéo que poderia perdeyoo foprofessora foi muito atenciosa com
atendimentos individuais para saber se estavamreamgendo e jogando da maneira correta.

O segundo momento foi feito pela troca dos dadopaidinhos para os que tinham
nameros. As criancas demonstravam mais dificuldaaerealizacdo da adicdo com os
nameros. A maneira utilizada pela maioria pararobtesultado continuava sendo contar nos
dedos. Como o0 jogo estava demandando bastante tdmpaula, a turma se reuniram
novamente sentados no chao e a partir de um dialegadiram que os vencedores deveriam
ser o aluno que nao tinha marcado nenhuma vez owsm® niumero sete. Ou aquele que
faltava marcar menos na cartela com os nimerosidad doze. A avaliacao dessa atividade
pedagogica foi realizada de maneira coletiva, nal quprofessora perguntou se os alunos
tinham gostado do jogo, de qual dado tinham gostaais e como fizeram para encontrar o
resultado.

J& na segunda atividade ladica com a mateméatiezagstpresentes treze alunos. O
jogo utilizado foi a “Esquerdinha” que tem o objetide trabalhar a posicdo da numeracéo
decimal. A professora mencionou que para esseqogigietivo era trabalhar a transicdo do
concreto para o logico. Para vencer o jogo a caidimha que ser a primeira a formar um
grupdo. O grupdo é uma maneira de denominar untangentilizada pela turma. O jogo era
para ser jogado em trio, porém como tinha 13 caa/cprofessora organizou trés grupos com

trés criangcas e um grupo com quatro criancgas.



Os materiais utilizados para o desenvolvimentoodo jforam: palitos, ligas elasticas,
um tapetinho dividido em trés partes, na qual @@oucorrespondia as centenas, 0S grupos as
dezenas e os soltos as unidades, também fichasinasé dois dados para cada grupo. As
criancgas ja tinham jogado esse jogo em outro mamentém ja fazia tempo.

Para explicar as regras do jogo a professora atilduas criangas mais uma vez.
Inicialmente a professora fez indagagOes do tigb:gdupos de 10 formam o qué? E as
criancas respondiam que formava um grupdo. Em daguprofessora tirou “par ou impar”
com duas criancas para saber quem jogaria primeiro.

A primeira criancga jogava os dois dados e o redoltxa a quantidade de palitos que
ela pegaria. O resultado da primeira crianca ftw.diogo ela pegou os oito palitos, porém
nao colocou a ficha com o nimero correspondent@oEnprofessora perguntou para turma o
que estava faltando e a turma respondeu que fattalegar a ficha com o numero oito.
Depois de colocar a ficha a crianga tinha que a#ioo outro colega para jogar. Em seguida
a segunda crianga jogou. A turma ficou agitadas poieriam jogar logo. A professora fez
mais duas demonstracdes e entdo a turma pode {@gando a turma ja estava organizada
em seus determinados grupos, a maneira utilizadagader quem seria 0 primeiro jogador
era 0 “zerinho ou um” e depois 0 “par ou impar”.pfofessora visitava cada grupo para
entender a ordem dos jogadores.

No desenvolvimento do jogo algumas criancas deraomas contar o numero que
tinha saido no dado, pois perdiam a conta e commetawvamente. O grupo que tinha quatro
criangcas demorava mais, pois os alunos tinham ohificuldade em contar. Em alguns
momentos as criangas contavam a quantidade a maigedtinham e néo percebiam.

A professora passava de mesa em mesa, fazendo téoimenindividuais. Ela
reforcava que quando os alunos tinham 10 palitiessdormava um grupo. Além disso,
fazia perguntas do tipo: “Quantos palitos faltamagarmar um grupo?” Se o aluno tivesse
14 palitos ela perguntava: “E 0s que sobraram, endé colocara?”

Para finalizar a atividade a professora pediu des gentassem no chao para que a
turma comecasse a fazer os comentarios sobre oAsguerguntas norteadoras para o debate
foram: vocés gostaram de jogar? As respostas valgapositiva a negativa. Observou-se que
os alunos gque nao tinham gostado do jogo eramegqak ndo haviam ganhado. Com isso a
professora perguntou se eles ndo tinham gostadoideter sido campedo ou do jogo e

direcionou o debate a importancia de participajodo e ndo apenas de ser campeéo do jogo.



Além das observacgdes nas situagfes pedagdgicas uemda ludicidade a professora
respondeu na entrevista e no questionario queatilna pratica recursos pedagdgicos como:
material concreto, musica, brincadeiras, e jogdeds para o desenvolvimento do alfabetizar

letrando com a matematica. A professora Améliaattss

Trabalhar para a pratica ser bem sucedida... E, aho que a questdo da
alfabetizacdo com foco no letramento é fundamerdatfabalho intenso com o

material concreto, que eles precisam nessa faseludicidade tem que ta

precisando, a gente precisa brincar, cantar, pulmgar né?! [...] a questdo da

incluséo que a gente ndo pode esquecer.” “Eu aembEm que a intencionalidade
pedagdgica. Vocé tem que saber pra qué que vofszéddo aquilo ali né?! Qual

sua intencdo? Eu acho que esses pontos assim.auias, mas porque assim né?!
Eu acho que esses sdo muito importantes mesmo.

A situacdo com a professora Meire do 2° ano foi dwimquedos, pois as criancas
poderiam comprar ou trocar. Os alunos trouxeramca&a o0s brinquedos usados e a
professora trouxe mais alguns para aqueles queripaodter se esquecido de trazer. Iniciou a
atividade, explicando que os precos seriam em wesita pediu que cada aluno mostrasse o
gue tinha levado. Professora disse: - Um de cadamastre o que trouxeram, se querem
vender ou querem comprar?

As regras de troca foram estabelecidas antesiddaale comecar: - Nao pode
destrocar e nem brigar!

No decorrer da atividade os alunos comecaramenéet melhor de uma maneira
lidica o que é troca e o0 que é venda. A profesadreulou a atividade com o livro “A
Economia de Maria” de Telma Guimaraes Castro Areltace conta a histéria de duas irmas
gémeas que agem de forma bem diferente quandoumtasé dinheiro. E de formas
diferentes aprendem que economizar é muito bompsngnando se tratam de carinho, amor
e afeto. A duas ganharam cofrinhos da madrinha&nparma das meninas ndo quer nem
saber de guardar dinheiro, comprando tudo o quenglanto a outra, desde pequena, ja
sabe poupar, imaginando que economizar s6 vai fager. O livro trabalha a educagéo
financeira e relata a venda de brinquedos. Os slomganizaram os brinquedos em fileiras,
como em uma feira, que na maioria eram bonecosriddels de lojas de alimentacao,
carrinhos, dentre outros. A professora trabalhaeamnhecimento do valor monetario e o
sistema decimal nas etiquetas confeccionadas pkloss. Assim a sala virou uma feira de
camel6s e comerciantes, negociando valores, fazealtolos mateméticos para saberem

quanto precisavam passar de troco nas compraso Qeiilhe interessante foi a curiosidade



dos meninos em adquirir “brinquedos de meninas”.efcerrar a atividade a professora
Meire fez uma pequena avaliacdo com a turma sobatisiacéo na atividade.

Os critérios selecionados pela professora parapséieca bem sucedida foram as que
conduzem o aluno a aprenderem os conteudos a gartima metodologia de brincadeiras,
jogos e atividades diferentes da tradicional. @jas imagens, videos, musica, contagdo de
histdria, receitas de alimentos, recortes de @&sjstolagens sdo algumas das atividades que a
professora utilizava para tornar a sua pratica baoedida e inovadora. A pratica tinha o
proposito de trabalhar as dificuldades de apregéiza incluir aqueles alunos que eram mais
timidos e trabalhar o compartilhamento de inforneag@deias e o didlogo de uma maneira
prazerosa.

A pratica pedagogica constitui-se para a professmomo atividades Iudicas
inovadoras que proporcionasse a aprendizagem diossalConfirmando o que foi observado
durante a pesquisa, pois a professora procurabvalliage numa perspectiva lidica com jogos,
brincadeiras, atividades inovadoras que auxiliagserssimilacdo dos contetdos.

No que se refere aos elementos de uma pratica beadida a professora afirma na
entrevista que estdo presentes nos jogos, atisdadicas como receitas e atividades
matematicas. Ela disse que compreende o ludiced@omo brincadeiras e jogos, mas como

atividades que proporcionem interagao e socialzaca
Andlise e discussédo

O letramento matematico esteve presente na coatedcdo e situacdes com a
ludicidade. Percebe-se que as professoras prooueplorar 0 maximo a atividade ladica,
relacionando com a matemaética, valores, interag@somunicacdo. Nas atividades de jogos
nao houve perdedores e ganhadores, mas teve hiceldidlogo. Todos foram instigados a
expressarem suas ideias. Kishimoto (1997) resgaétao ludico a partir do brinquedo, objeto
concreto, proporciona um desenvolvimento da afédike, convivio social e operacdo mental,
facilitando a apreensao da realidade.

A professora articulou a atividade de matematica base no livro infantil, na leitura
e no faz de conta literario (PERROT, 2008), demransgb a ludicidade, o planejamento e a
sequéncia didatica na alfabetizacdo matematicautiizou materiais simples e ludicos para
trabalhar o ensino de subtrac&o. Criou situacO@sigmnas para que os alunos pensassem na
resolugcdo das atividades e contextualizassem catordgsecimentos prévios e a realidade. O



concreto este representado pelos dados e situddéesa forma, o ludico e o concreto foram
essenciais para o desenvolvimento do raciociniocddgatematico nessa atividade.

Os valores foram trabalhados, associando a atigid®mm a alteridade, que é se
colocar no lugar do outro, sabendo o momento dear ceivfalar. Identificamos que a
professora tinha a intencionalidade e responsabliéidie ter uma relacdo horizontal com seus
alunos, em que com base em Freire (1996) o ensl@gscuta é por meio do didlogo de
“falar com” em que o professor néo € portador dagdades e fara seu discurso de cima para
baixo.

No momento em que a professora instigou os alunfadaeem e a comentarem 0s
jogos, possibilitou a construgdo do conhecimenteir& (1996) afirma que ensinar ndo é
transferir conhecimentos ou fazer o aluno repraduozas criar possibilidades para a producéo
e construcao.

Aprender matematica de maneira ludica atribui fitado mexe com o imaginario,
torna os alunos autbnomos, criativos, felizes @emaivos (KISHIMOTO, 2008).

O letramento esteve presente quando a professplar@x os conhecimentos préevios
e articula com as situacdes problemas, demonstrguel@s niameros, as subtracdes estdo no
dia a dia.

Soares (2003) argumenta que alfabetizar na pergpatt letramento é muito mais
gque meramente ler e escrever ou dominar os codiiggsisticos, pois é fazer uso de um
conjunto de habilidades de leitura e escrita e @ dmssas habilidades para atender as
exigéncias sociais. E a alfabetizacdo matemética itduito de fazer com que o aluno
compreenda e relacione com o mundo € preciso mareelinguagem mateméatica como o
resultado de uma concepcdo de qué, como, quandor @ye aprender ler e escrever
(DANYLUK,1991).

Depois que a professora contextualizou com objetastuacdes que conhecem e
explora oralmente, proporciona uma aprendizagenifgigtiva. Ferreiro (1993) salienta que
cada crianca tem as suas estratégias, seu ritome maneira propria de aprender, relacionar e
distinguir as letras e nameros. Alfabetizar e tesignificam desenvolver habilidades em
atividades de leitura e escrita, mostrando o usmoc@ratica social. Alfabetizacdo e

letramento ndo sdo processos independentes, mssocidveis (SOARES, 2003).

Consideracoes Finais



A ludicidade na alfabetizagdo promoveu uma apreggimn emancipadora, fazendo
com que os alunos pensassem, relacionassem cafidade, superando uma reproducgao de
conteudos e decorebas. As professoras demonstgaram uso social da matematica esta na
contagem dos numeros, em situacdes cotidianas,bmasadeiras, rimas e brinquedos.
Também ressaltou que é preciso fazer diferentasajule superam o tradicional.

A prética pedagogica das professoras confirmouégpessivel associar a ludicidade,
alfabetizacao e letramento a partir das vivénamssalunos, conhecimentos prévios, dialogo e
as atividades pedagogicas relacionando com a aelalid

A prética docente como préxis, unicidade teoriaétiqa, a fim de letrar o aluno com
praticas sociais de leitura e escrita foi essempeied a alfabetizacdo de uma maneira prazerosa
e interativa.

O ludico foi importante nas atividades das professa fim de que suscitasse uma
pratica bem sucedida e assim refletisse na apegehz dos alunos. Sendo assim, brincando
0 aluno mostrou o seu lado criativo e estabeleocsa relacdo simples com o real, criando um
mundo imaginario que ele leva muito a sério. Desaaeira, calculando, brincando e letrando
com a matematica tornou-se uma aprendizado facipra&zeroso para os alunos,

desmistificando qualquer medo.
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